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1. FEJEZET - ESZKOZOK (Equipment)

A zérbjelben 1évé értékek a metrikus rendszerben a milliméterhez legkozelebb es6 ertékekként értendék.
1. A szabalyos asztal (The Standard Table)

Méretek (Dimensions)

(@) A mandinereken® belilli jatéktér 11 1ab 8% hiivelyk hosszl és 5 1ab 10 hiivelyk széles (3569 mm x 1778
mm), de mindkét irdnyba +/- %2 hlivelyk (+/- 13 mm) eltérés megengedett.

Magassag (Height)

(b) Az asztalnak a padl6tél a mandiner tetejéig szamitott magassaga 2 lab 9% hiivelyktél 2 lab 10%2 hively-
kig (851 mm-t6l 876 mm-ig) terjedhet.

Lyukak (Pocket Openings)

(©
(i) Lyukak talalhatéak minden sarokban. A fekete goly6hoz kozel es6 két lyukat felsé lyukaknak, mig a
kezdétertlethez kozelebb esé kettét alsé lyukaknak nevezik. Az asztal hosszabb oldalainak kdzepén
talalhatd ket lyukat kozépsé lyukaknak hivjak.
(i) A lyukaknak meg kell egyezniiik a Professzionalis Biliard és Snooker Szdvetség (WPBSA) altal jo-
vahagyott mintakkal.

Kezddévonal és kezdétertilet (Baulk-line and Baulk)

(d) Kezdévonalnak hivjak az als6 mandinertél 29 hivelyk (737 mm) tavolsagra talalhat6 és azzal parhuza-
mos egyenes vonalat; a kezdéterlletnek pedig az ezen kezdévonal és az alsé mandiner vonala altal hatarolt
teruletet.

A ,D” (The,,D”)

A ,,.D” a kezdé teriileten bellili félkér, melynek kdzepe a kezdévonal kézepén van, sugara 11% hivelyk (292
mm).

Ponthelyek? (Spots)

() Az asztal k6zepén hosszanti irdnyban négy ponthely talalhatd:
(i) A fekete golyo ponthelye (,,fekete ponthely™) 12% hivelyk (324 mm) tavolsagra van a felsé mandi-
nert6l lefelé fiiggéleges iranyban.
(if) A kozépsé ponthely (,,kék ponthely”) a felsé és az alsé mandiner kozott kozépen helyezkedik el.
(iii) A piramis ponthely (,,r6zsaszin ponthely”) a k6zépsé ponthely és a felsé6 mandiner kézott k6zépen ta-
lalhat6.
(iv) A kezdévonal kdzepén taldlhat6 a barna goly6 ponthelye.
A masik két ponthely a ,,D” félkor két-két sarkaban talalhat6. A kezdé teriilet fel6l nézve jobbra a sarga
ponthely, balra pedig a z6ld ponthely helyezkedik el.

2. Golyok (Balls)

A golyok csak engedélyezett anyagosszetételiiek lehetnek. Mindegyik goly6 atmérsje 52,5 mm (+/- 0,05 mm
eltérés megengedett), tovabba

(@) egyenl6 sulytak (készletenként 3 gramm eltérés megengedett)

(b) a jatékosok megegyezése vagy a jatékvezets dontése alapjan akar egy golyo, akar az egész golyokeszlet
kicserélheto.

A golydk pontos értéke a kdvetkezé: a piros 1, a sarga 2, a z0ld 3, a barna 4, a kék 5, a rozsaszin 6, a fekete 7
pontot ér.

! Mandiner (cushion): az asztalt beliilr8l szegélyezs parna belsé része, melynek az asztalon lévé golyok nekititsdnek (V.G.)
2 ponthely (spot): mindegyik szines goly6 sajat, megjeldlt helye az asztalon (V.G.)



3. D&ko (Cue)

A déako hossza nem lehet révidebb 9 labnal (914 mm-nél) és nem térhet el Iényegesen a hagyomanyosan és
altalanosan elfogadott alaktol és formétol.

4. Kiegeészité eszkdzok (Ancillary)

A nehéz poziciébol 16ké jatékos kilonféle nyergeket, (a hosszlsaga szerint buttnak vagy half-buttnak neve-
zett) hosszu dakokat, hosszabbitdkat és illesztoket hasznalhat. Ezek a kiegésziték rendszerint az asztalnél ta-
lalhatdak, de hasznalhaté a jatékos altal hozott vagy a jatékvezeté altal rendelkezésre bocsatott kiegészito is.
(lasd: 3. fejezet 18. pont) A l6kést segité minden hosszabbitonak, illesztének vagy egyéb eszk6znek meg kell
felelnie a WPBSA éltal jovahagyott formanak.

2. FEJEZET - MEGHATAROZASOK (Definitions)

1. A jaték szakasza (Frame)

Azt kdvetéen, hogy a golydkat a 3. fejezet 2. pontjaban leirtak szerint felallitottak, a frame az els6 16késtol a
frame befejezéséig tart, mindaddig:

(a) mig a lokésre kovetkezé jatékos feladja a kiizdelmet s atengedi a frame-et az ellenfelének.

(b) ha a 16ké jatékos kéri, feltéve, hogy mar csak a fekete golyé van fent, és tébb mint hét ponttal vezet.

(c) ha mar csak a fekete goly6 van az asztalon, akkor annak beldkésével vagy szabalytalansag elkdvetésével
véget ér a frame.

(d) ha a jatékvezeto a 3. fejezet 14. (c) pont vagy a 4. fejezet 2. pont alapjan dont a frame odaitélésérol.

2. A jaték (Game)
Egy jaték megegyezés szerinti vagy el6irt szamu frame-ekbél all.

3. Mérkaézés (Match)

Egy mérkézés megegyezés szerinti vagy eléirt szamu jatékbol all.

4. Golyok (Balls)

(a) L6kogoly6® (cue-ball): a fehér golyo.
(b) Célgolyok: 15 piros és 6 szines golya.

5. Loké jatékos (Striker)

LoOko jatékosnak az éppen jatszo vagy jatékban 1évo személy tekintendé mindaddig, mig a jatékvezets ugy
doént, hogy elhagyhatja az asztalt a I6késsorozat végén.

6. Lokés (Stroke)

(a) Lokés az, mikor a 16ko jatekos megloki a fehér golyot a dako hegyével.
(b) Az a l6kés tekinthet6 sportszertinek, amelyik nem sérti a szabalyokat.
(c) Egy l6kés mindaddig nem tekinthetd befejezettnek, mig az 6sszes golyé meg nem allt.
(d) A lokés kozvetlen vagy kdzvetett mddon kivitelezhet6 az alabbiak szerint:
(i) a lokes kozvetlen, ha a fehér golyo elészor a célgolyot érinti meg, anélkil, hogy el6zéleg hozzaért
volna a mandinerhez,
(ii) a lokés kozvetett, ha a fehér golyo a célgolydval val6 érintkezése elétt egy vagy tobb mandinert érint.

7. Lyukba I6kes (Pot)

Lyukba l6kés az, ha a célgoly6 egy méasik golydval valo érintkezést kdvetéen — a szabalyok megsertése nél-
kil - begurul valamelyik lyukba. Kivalasztas az, mikor a lyukba 16kendé golyd kivalasztasra kerdl.

% Loksgolyé: angolul dékoégolyé (cue ball), tehat az a golyd, melyet a jatékos a dékojaval meglok annak érdekében, hogy egy masik
golyot a lyukba tegyen. Lokdgoly6 csak a fehér golyo lehet. (V.G.)



8. Lokéssorozat (Break)

A break az egy frame alatt a jatékban l1évé valamelyik jatékos altal egymast kdvetd lokésekkel elért lyukba
I0kések szamat jelenti.

9. Kézben-helyzet (In-hand)

(@) A fehér golydt kézben-helyzetbél kell meglokni:
(i) minden Gj frame kezdetekor,
(ii) azt kdvetden, hogy a fehér golyo beleesett valamelyik lyukba, vagy
(iii) ha a fehér golyo kiesett az asztalrél.
(b) Kézben-helyzet all fenn mindaddig, mig a jatékos
(i) afehér golydt nem szabalyosan hozza jatékba kézben-helyzethél, vagy
(ii) szabéalytalansagot kovet el, mig a golyé az asztalon van.
(c) Ha a fentiek szerint a fehér goly6 kézben-helyzetben van, akkor a 16ké jatékos is kézben-helyzetben van.

10. Jatékban 1évé golyd (Ball in Play)

(a) A fehér goly6 akkor van jatékban, mikor nincs kézben-helyzetben.

(b) A célgolydk jatékban vannak a frame kezdetétél mindaddig, mig nem I6tték be azokat a lyukba, vagy
nem estek ki az asztalrdl.

(c) A szines golyok azt kovetéen ismét jatékba keriilnek, hogy visszatették azokat a helyikre.

11. Meglokheté golyo (Ball On)

Barmelyik olyan goly6 meglokhets, mely a fehér golyoval szabalyosan elész6r megérinthetd, vagy olyan go-
ly6, mely ugyan nem l6khet6é meg kdzvetlenil, de lyukba tehetd.

12. Megnevezett golyé (Nominated Ball)

(a) Megnevezett golyd az a szines célgolyo, amelyet a 16ké jatékos megnevez, vagy melyre — a jatékvezetd
szamara is egyértelmii — testhelyzetével arra utal, hogy a fehér golyoval elészr a megnevezett célgolyot
szandékszik eltalalni.

(b) Ha a jatékvezet6 kéri, akkor a 16k jatékosnak meg kell neveznie az eltalalni kivant célgolyét.

13. Szabadon valasztott goly6 (Free Ball)

Free ball az a golyd, melyet a 16ké jatékos megnevez olyan goly6ként, melyre 16kni fog, azt kbvetéen, hogy
az ellenfél szabélytalansaga kdvetkeztében a 16ké jatekos snooker helyzetbe kerilt. (1asd: 3. fejezet 10. pont)

14. Golyo kilokése az asztalrol (Forced Off the Table)

Egy golyo6 akkor tekintend6 az asztalrol kilokottnek, ha nem az asztalon all meg és a lyukba sem esik be,
vagy ha a I6ké jatékos felveszi a goly6t, bar a golyé még jatékban van, Kivéve a 3. fejezet 14 (h) pontjat.

15. Szabéalytalansag (Foul)
Az itt lefektetett szabalyok barminemii megsértése szabalytalansdgnak mingsul.

16. Snooker-helyzet (Snookered)

A fehér golyo akkor van snooker-helyzetben, ha a szabalyosan meglékheté golyok egyikét sem lehet kdzvet-
len, egyenes vonall lokéssel eltalalni, mivel azokat méas golyd vagy golyok részben vagy egészben eltakar-
jak. Nem all fenn snooker-helyzet akkor, ha egy vagy tobb olyan goly6 talalhat6 az asztalon, melynek mind-
két széle — akér ha csak a legszélén is — a fehér goly6val megérintheté.
(a) Kézben-helyzet esetén a fehér goly6 akkor van snooker-helyzetben, ha semmilyen lehetséges helyzethdl
vagy a ,,D” éltal hatarolt vonalon belllrél sem talalhaté el meglokhetd golyd a fentiek szerint.
(b) Ha a fehér golydt egy golyd meglokésében egynél tobb meg nem lokhet6 golyé akadalyozza, akkor

(i) afehér golyohoz legkozelebb esé golyd tekintendd ténylegesen akadalyoz6 (snooker) golyonak,

(if) ha az akadalyozo golydk egyenlé tavolsagra vannak a fehér golyétol, akkor ezen golyok mindegyike

ténylegesen akadalyozé (snooker) golyonak tekintendé.



(c) Nincs tenylegesen akadalyozo (snooker) golyd abban az esetben, ha a piros golyot kell meglékni, de a fe-
hér goly6t a tébbi piros goly6 elérésében olyan golydk akadalyozzak, melyekre szabalyszeriien nem lehet
I6kni.

(d) A 16ké jatékos akkor tekintendé snooker-helyzetben l1évének, ha a fehér goly6 a fentiek szerint snooker-
helyzetben van.

(e) A mandiner miatt a fehér golyé nem lehet snooker-helyzetben. Ha a lyuk szaja (a mandiner gorbilete)
akadalyozza a fehér golyot, és ez kdzelebb van a fehér goly6hoz, mint barmely méas akadalyozé golyo, akkor
a fehér golyd nem tekintend6 snooker-helyzetben Iévének.

17. Foglalt ponthely (Spot Occupied)

A ponthely akkor foglalt, ha a szines golyd nem helyezheté vissza a sajat helyére anélkiil, hogy mas golyo6-
hoz ne érne hozza.

18. Tol6lokés (Push Stroke)

Toldlokésnek mingsul, ha a dako hegye érintkezésben marad a fehér golyoval

(a) azt kdvetéen, hogy a fehér golyd elindult elére, vagy

(b) ha a fehér goly6 és a célgolyd ugy all, hogy egymashoz hozzaérnek, kivéve, ha a fehér golyé és a célgo-
lyé még épp nem ér egymashoz; ebben az esetben ugyanis nem szémit tol6lokésnek, ha a fehér goly6 csak
egészen a legszélén érinti meg a célgolyot.

19. Ugratd lovés (Jump Shot)

Ugratd 16vésnek mindsil, ha a fehér goly6 atugorja a célgolyd barmely részét, fliggetlendl attél, hogy a fehér
golyo érinti-e kdzben a célgoly6t vagy sem, Kivéve:

(a) ha a fehér golyd elészor a célgolyohoz ér, s ezt kdvetéen ugrik &t egy masik golyét,

(b) ha a fehér golyd megugrik, majd hozzaér a célgoly6hoz, de nem a célgoly6 tavolabbi végére esik vissza,
(c) azt kdvetéen, hogy szabélyosan érintette a célgolyot, a fehér golyd atugorja ezen goly6t, miutan nekidt-
kozo6tt a mandinernek vagy egy masik golyénak.

20. Hiba (Miss)

Hibanak mindsul, ha a fehér golyo elészor nem a szabéalyosan meglokheté golydhoz ér hozza és a jatékveze-
t6 ugy itéli meg, hogy a 10ké jatékos nem tett meg mindent e golyo eltalalasa érdekében.

3. FEJEZET - A JATEK (The Game)

1. A jaték leirasa (Description)

A snookert két vagy tobb jatékos jatszhatja egymastol fuiggetlendl vagy ellenfelekként. A jaték az alabbiak
szerint foglalhatd 0ssze:
(a) Mindegyik jatékos ugyanazt a fehér golyot hasznalja 16kégolydként. 21 célgoly6 van: 15 piros golyd, me-
lyek mindegyike 1 pontot ér, valamint hat szines golyd: a sarga 2 pontot, a zéld 3 pontot, a barna 4 pontot, a
kék 5 pontot, a rézsaszin 6 pontot, a fekete 7 pontot ér.
(b) A jatékos a piros és a szines golyo6kat valtogatva belokve gytijthet pontokat, s ha mar minden piros leke-
rilt az asztalrél, a szines golydkat értékiik szerinti ndvekvé sorrendben kell belokni.
(c) A Iokésekkel 6sszegyiijtott pontokat hozza kell adni a jatékos addig szerzett pontjaihoz.
(d) A szabalytalansag miatt kiszabott biintetépontokat az ellenfél pontjaihoz kell hozzaadni.
(e) A frame alatt barmikor alkalmazhaté az a taktika, hogy a jatékos a fehér goly6t valamely nem meglékhe-
t6 golyd mogé 16ki, s igy snooker-helyzetbe hozza az ellenfelét. Ha egy jatékosnak vagy az ellenfelének az
asztalon lévo golyok Gsszértékénél tobb pontja van, akkor a snooker-helyzetben elkdvetett szabalytalansa-
gokbdl pontok gyujtése remélhets.
(f) Egy frame gy6ztese az a jatékos,

(i) aki a legtdbb pontot gyiijti dssze,

(ii) akivel szemben az ellenfél feladja frame-et, vagy

(iii) akinek a frame-et odaitélik a 3. fejezet 14 (c) vagy a 4. fejezet 2. pontja alapjan.
(9) A jaték gyoztese az a jatékos,

(i) akia legtdbb, vagy az el6irt szamu frame-et megnyeri,



(i) haaz Osszesitett pontszamok szamitanak, akkor az, aki a legtébb pontot gyiijtétte dssze,

(iii) akinek a jatékot odaitélik a 4. fejezet 2. pontja alapjan.
(h) A mérkézes gyoztese az a jatékos, aki a legtobb jatékot megnyerte, vagy ha az dsszesitett pontszdmok
szamitanak, akkor az, aki a legtdbb pontot gyiijtotte dssze.

2. A golyok helye (Position of Balls)

(@) Minden frame kezdetén a fehér golyd kézben-helyzetben van, a célgolyokat pedig az alébbiak szerint kell
elhelyezni az asztalon:

(i) A piros golyok egy egyenlé oldali haromszdgben szorosan egymashoz simulva allnak Ggy, hogy a
haromszdg csucsan 1évé piros golyo a tabla kdzépvonalan a piramis ponthely felett olyan kdzel he-
lyezkedik el a rézsaszin golyéhoz, amennyire csak lehetséges, de ahhoz nem érhet hozza, a harom-
sz0g alapzata pedig a felsé6 mandinerhez fekszik kdzel és azzal parhuzamos.

(if) asargagolyo a,,D” jobb kézhez es6 sarkan,

(iif) a zold golyo a ,,D” balkézhez esé sarkén,

(iv) abarna golyd a kezdévonal kdzepén,

(v) akeék golyd a k6zépsé ponthelyen,

(vi) ardzsaszin golyd a piramis ponthelyen,

(vii) a fekete golyd a sajat ponthelyén all.

(b) A frame elkezdése utan a jatékban lévé golydt csak a jatékvezeto tisztithatja meg a jatékos indokolt ké-
relmére.

(i) A golyd helyét, ha azt nem Iokték be a lyukba, a jatékvezetonek valamely alkalmas eszkdzzel meg
kell jel6lnie még mielétt a golyét a tisztitas érdekében felvenné.

(if) A megtisztitand6 goly6 helyzetének megjel6lésére szolgal6 eszkdzt ugyanolyan értékiinek kell tekin-
teni, mint magét a goly6t, azon idé alatt, mig a golyot a jatékvezeté megtisztitja és visszahelyezi. Ha
nem a l6ké jatékos, hanem valamelyik masik jatékos ér hozza vagy mozditja el ezt az eszkdzt, akkor
6t is ugyanagy meg kell bintetni, mintha 16ké jatékos lenne, de a biintetés nem befolyasolja a jaték
tovabbi rendjét. Ha sziikséges, a jatékvezeto belatasa szerint visszahelyezi az eszkdzt vagy a megtisz-
titott golydt az eredeti helyére, még akkor is, ha azt felemelték.

3. A jaték mddja (Mode of Play)

A jatékosok a jaték rendjét sorshuzassal vagy valamilyen kdlcsénds megegyezés alapjan hatarozzak meg.

(@) Az igy meghatarozott jatékrenden nem lehet valtoztatni az egész frame alatt, kivéve azt az esetet, mikor a
soron kovetkezé jatékos kéri az el6zé jatékost, hogy valamilyen szabalytalansag utan 16kjon djra.

(b) A jatékos vagy az ellenfele a jaték alatt egymast valtva kezdik a frame-eket.

(c) Az elso jatékos kézben-helyzethdl kezd, s a frame akkor kezdédik el, mikor a fehér golydt az asztalra he-
lyezik és a golyo érintkezik a dako borével, vagy azért, mert a jatékos

(i) meglokte a fehér golyot, vagy azért,

(if) mert 16k6allasba helyezte azt.

(d) A nyitdlokést rendesen kell elvégezni, és kdzben nem szabad megsérteni a biintetésekrél sz6l6 12. pont-
ban foglalt rendelkezéseket.

(e) Amig piros golydk vannak az asztalon, a soron kdvetkezé jatékosnak elészor valamelyik piros golyo6ra —
free ball esetén pirosnak nevezett golyora — kell 16knie. Egy l6késsel lyukba 16kétt minden egyes piros golyo
— free ball esetén pirosnak nevezett goly6 — értéke a jatékos pontjaihoz adédik.

()

(i) Haapiros golydt — vagy free ball esetén pirosnak nevezett goly6t — a jatékos beloki a lyukba, akkor &
folytatja a kovetkezd I0kést is, melynek soran a jatékos altal kivalasztott valamelyik szines golyot
kell megldknie, s ha az bemegy a lyukba, akkor annak értéke is hozzaadodik a jatékos pontjaihoz. Ezt
kdvetden a szines golyot vissza kell tenni a helyére.

(if) A lokéssorozat (break) a piros és a szines golyok egymas utani lyukba I6késével folytatodik egészen
addig, mig mar egy piros golyo sincs az asztalon, de a legutolsé piros golyd beldkése utdn még egy
szines goly6 belokhets.

(iii) Ezt kdvetden a szines golyokat a 3. fejezet 1. pontjaban meghatarozott értékiik névekvé sorrendjében
kell bel6kni. Az alabbi 4. pontban meghatarozott eseteket kivéve, a belokott golydkat ekkor mar nem
kell visszahelyezni az asztalra, s a jatékosnak a kdvetkez6 szines golyéra kell 16knie.

(9) A piros golyokat nem lehet visszahelyezni sem akkor, ha azokat lyukba I6kték, sem akkor, ha kiestek az
asztalrol, flggetlenil azon ténytél, hogy a jatékosnak ebbdl a szabalytalansaghbdl esetleg elénye szarmazhat.



Ezen szabdly aldli kivételeket a 3. fejezet 2 (b)(ii), 9., 14 (f), 14 (h) és 15. pontjai jelolik.

(h) Ha a I6ké jatékosnak nem sikerll pontot szereznie, vagy szabalytalansagot kovet el, akkor az ellenfele
kdvetkezik onnan, ahol a fehér golyd megéllt, vagy ha a fehér golyo lekeriilt az asztalrol, akkor kézben-
helyzethél.

4. A frame, a jaték vagy a mérkézes vége (End of Frame, Game or Match)

(a) Ha mar csak a fekete goly6 van fenn az asztalon, akkor annak bel6kése vagy barmilyen szabalytalansag a
frame végét jelenti, kivéve, ha az alabbi feltételek egyuttesen fennallnak:

(i) ajatékosok pontszamai igy egyenlok lettek, €s

(ii) az dsszesitett pontszamokat nem kell figyelembe venni.
(b) Ha a fenti (a) pontban meghatarozott mindkét feltétel fennall, akkor

(i) afekete golydt a sajat helyére vissza kell helyezni,

(if) a jatékosok sorsoléssal eldontik, hogy ki kezdjen,

(iif) a loko jatékos kézben-helyzetbdl jon, és

(iv) az elsé pont vagy az elsé szabalytalansag a frame végét jelenti.
(c) Ha az Osszesitett pontszamok dontik el a jatékot vagy a mérkézést, és az dsszesitett pontszamok azonosak
az utolso frame végén, akkor a fenti (b) bekezdésnek megfelel6en vissza kell helyezni a fekete golyot, és az
ott leirt eljarast kell kbvetni.

5. Jaték kézben-helyzetbdl (Playing from In-hand)

Kézben-helyzet esetén a fehér golyét a ,,D” vonalardl, vagy a ,,D” vonal altal hatarolt félkoriven belllrél kell
meglokni, de a golyd barmilyen irdnyba megjatszhato.

(a) A jatékvezets — ha megkérdezik — nyilatkozik arrél, hogy a fehér goly6t szabalyosan helyezték-e el (azaz
a fehér goly6 nem all-e a,,D” vonalan kivil).

(b) Ha a daké hegye megérinti a fehér goly6t annak elhelyezésekor, és a jatékvezetd Ugy itéli meg, hogy a
16k6 jatékos még nem akarta megkezdeni a 10kést, akkor a fehér goly6 nem tekintendé jatékban lévének.

6. Két golyo egyszerre torténé meglokése (Hitting two Balls Simultaneously)

A fehér goly6 nem érinthet egyszerre két golyot, kivéve, ha azok piros golyok, vagy egy szabadon vélasztott
(free ball) és egy szabalyosan meglékheté golyo.

7. A szines golyok visszahelyezése (Spotting Colours)

Ha barmelyik szines golyot belokik a lyukba vagy Kilokik az asztalrol, akkor a kdvetkezé 16kés el6tt vissza
kell helyezni a helyére a 3. fejezet 3 (f) pontjéban leirt utolsé belokeésig.
() A jatékos nem tehet6 feleléssé semmilyen olyan tévedésért, mely abbol adédik, hogy a jatékvezeté nem
megfelel6 médon helyezte vissza valamelyik golyét.
(b) Ha a 3. fejezet 3 (f)(iii) pontjanak megfeleléen értékiik szerinti ndvekvé sorrendben lyukba 16kétt szines
golyok valamelyikét rosszul helyezte el a jatékvezetd, akkor azt, a tévedés észlelése utan — a biintetést mel-
16zve — le kell venni az asztalrol és folytatni kell a jatékot.
(c) Ha mar megtortént a 16kés egy nem szabalyosan elhelyezett goly6ra vagy golyokra, akkor a kdvetkezé
lIokések szempontjabdl ezt Ggy kell tekinteni, mintha a golyd szabalyos helyén lett volna. Az asztalrél sza-
balytalanul hianyzo szines golyot vissza kell tenni a helyére, és

(i) mell6zni kell a blintetést a hiany észlelése utan, ha az egy korabbi figyelmetlenséghél adodott.

(i) ki kell szabni a blintetést, ha a jatékvezet6 a 16k jatékos miatt helyezte vissza a golyot tévesen.
(d) Ha a szines golyo6t vissza kell helyezni az asztalra, de a golyd sajat ponthelye foglalt, akkor a golyo6t a le-
het6 legnagyobb pontértékii helyre kell tenni.
(e) Ha tobb mint egy szines golyét kell visszahelyezni és a sajat ponthelyeik foglaltak, akkor a nagyobb érté-
kii golyd els6bbséget élvez a visszahelyezési sorrendben.
(f) Ha az 6sszes ponthely foglalt, akkor a szines golyét a goly6 sajat ponthelye és a felsé mandiner legkdze-
lebbi része kozott a sajat helyéhez a leheté legkozelebb kell elhelyezni.
(9) A rozsaszin és a fekete golyok esetében, ha minden ponthely foglalt, és nincs elegendé hely a goly6hoz
tartozd ponthely és a fels6 mandiner legkdzelebbi része kozott, akkor a szines golyot a sajat ponthelye alatt,
az asztal kdzépvonalan, a sajat ponthelyéhez a lehet6 legkdzelebb kell elhelyezni.
(h) A visszahelyezett szines goly0 egyik esetben sem érhet mas goly6hoz.
(i) A szines golydt kézzel kell visszahelyezni a megfelel6 helyre a jelen szabalyok el6irasai szerint.



8. Erinté goly6 (Touching Ball)

(@) Ha a fehér golyd ugy all meg az asztalon, hogy mas goly6hoz vagy golyokhoz hozzaér, a jatékvezetd
touching ballt jelent be, és jelzi, hogy mely golyo6 vagy golyok érintik a fehér golyot.
(b) Ha a jatékvezeté bemondta a touching ballt, a 16ké jatékosnak ugy kell a fehér golyo6t elloknie attél a go-
ly6tol, melyhez hozzaér, hogy az ne mozduljon meg, ellenkezé esetben a 16kés tol6lokésnek minésiil.
(c) Feltéve, hogy a jatékos nem mozditja meg a célgoly6t, nincs biintetés akkor:
(i) haa golyé szabalyosan célgolydnak jelélhetd,
(ii) ha a golyé szabalyszeriien meglokhet6 és a jatékos kinyilvanitja, hogy ezt tekinti célgoly6nak, vagy
(iii) ha a jatékos egy masik szabalyszertien meglokheté golyét jeldl célgolyonak és azt is talalja el els-
szor.
(d) Ha a fehér goly6 ugy all meg, hogy egy szabalyosan meg nem lokheté golydhoz teljesen vagy majdnem
hozzaér, a jatékvezetének a jatékos azon kérdésére, hogy a golyé touching ball vagy sem, egyértelmii igen
vagy nem valaszt kell adnia. A 16ké jatékosnak gy kell a fehér golyot elloknie, hogy ne mozditsa meg azt a
golyot, melyhez hozzaér, és el6szor a szabalyszeriien meglokhet6 golyét kell eltalalnia.
(e) Ha a fehér goly6 egyszerre két olyan golyohoz ér hozza, melyek koziil az egyik szabalyosan meglokhetd,
a masik azonban nem, akkor a jatékvezeté csak a szabalyosan megldkhet6 golyot nyilvanithatja touching
ballnak. A 16ké jatékos jogosult valaszt kapni a jatékvezetshdz intézett azon kérdésére, hogy a fehér goly6 a
szabalyosan meg nem lékhet6 golyéhoz is hozzaér-e.
(f) Ha a jatékvezet6 gy itéli meg, hogy nem a I6ké jatékos okozta a 10kés pillanataban a touching ball bar-
minemii megmozdulasat, akkor nem jelen be szabalytalansagot.
(9) Ha egy allé celgolydrdl — mely a jatékvezeto vizsgélata szerint nem touching ball — késébb mégiscsak
gy ttinik, hogy érintette a fehér goly6t a 16keés elétt, akkor a golyokat a jatékvezeto visszahelyezi a helyiikre.

9. Lyuk szélen allo golyd (Ball on Edge of Pocket)

(a) Ha egy goly6 egy masik golyo érintése nélkil esik a lyukba, és nincs folyamatban semmilyen I6kés sem,
akkor a golyét vissza kell helyezni, és fel kell szamitani a pontokat.
(b) Ha a l16késben érintett barmelyik goly6 hozzéért,

(i) de szabalysértés nem tortént, akkor minden golydt vissza kell helyezni, és a 16ké jatékos megismétel-
heti az el6z6 16kést, vagy belatasa szerint egy masik 16kést végezhet el,

(if) ha szabalytalansag tortént, akkor a 16k6 jatékosra ki kell szabni a szabalyok szerint jaré bintetést,
minden golyot vissza kell helyezni, és a kdvetkez jatékosnak ugyanolyan valasztési lehetésége van,
mint &ltalaban egy szabalytalansag esetén.

(c) Ha egy golyo a lyuk szélén tancol, de aztan beesik a lyukba, akkor ezt lyukba belokott golydként kell a
pontszdmokba beszamitani, és nem kell a goly6t visszahelyezni.

10. Snooker-helyzet szabalytalansag utan

Ha szabéalytalansag utan a fehér golyd snooker-helyzetben all meg, a jatékvezet6 free ballt jelent be. (2. feje-
zet, 16. pont)
(a) Ha a soron kovetkezé jatékos Ugy dont, hogy sajat maga kivan 16kni, akkor
(i) barmelyik szabalyosan meglokheté golyot megnevezheti, és
(if) barmelyik megnevezett goly6 olyan értékiinek tekintend6, mint amilyen a soron kovetkezé szabalyo-
san meglokheté golyd lenne, eltekintve attol, hogy ha a golyot beldkik, akkor azt vissza kell tenni a
helyére.
(b) Szabalytalansagnak szamit, ha a fehér goly6
(i) elészor nem a megnevezett golyot érinti, vagy egyidejiileg egy masik golyéhoz is hozzéér, vagy
(ii) snooker-helyzetbe kertil barmelyik piros vagy free ballként megnevezett masik goly6d takarasa foly-
tan, kivéve, ha mar csak a r6zsaszin és a fekete golydk vannak fenn az asztalon.
(c) Ha a jatékos beldki a free ballt, akkor azt vissza kell helyezni, és a goly6 értékét hozza kell adni a jatékos
pontszdméahoz.
(d) Ha a szabalyosan meglokhet6 golyd azt kdvetsen esik be a lyukba, hogy a fehér golyé elészoér — vagy egy
masik szabalyosan meglokhet6 golydval egyidejiileg — a megnevezett golyéhoz ért hozza, akkor a pontokat
fel kell szamitani és a golyot nem kell visszahelyezni az asztalra.
(e) Ha a megnevezett golyd és egy szabalyosan meglokhet6 golyd is beesik a lyukba, akkor csak az ut6bbi
értéket kell figyelembe venni a pontozésnal, kivéve, ha ez piros goly6 volt, ugyanis ebben az esetben mind-
két golyd pontértékét be kell szamitani. Ezt kovet6en csak a free ballt kell visszarakni a helyére, a mésik go-
ly6t mér nem lehet visszahelyezni.



(f) Ha a szabélyserto jatékost az ellenfele arra kéri, hogy 16kjon Ujra, akkor a free ball érvénytelenné valik.

11. Szabélytalansagok (Fouls)

Szabélytalansag esetén a jatékvezet6 azonnal szabalysértést jelent be.
() Ha a szabalysérté jatékos még nem 16katt, akkor mar nem is I6khet, és a jatékvezet6 Kiszabja a buntetést.
(b) Ha a jatékos mar 16kott, akkor a jatékvezeté megvarja a 16kés végét, és csak azutan szabja ki a biintetést.
(c) Szabalyosnak kell elfogadni azt a I6kést, melyet a jatékvezeté nem itél szabélytalannak, és az ellenfél —
az Ujabb 16kés elétt — bejelentett dvasa sem vezetett eredményre.
(d) Barmelyik szabalytalanul visszahelyezett szines golyd azon a helyen marad, ahova keriilt, kivéve, ha az
asztalrol lekerilt, ekkor ugyanis vissza kell helyezni a szabaly szerinti helyére.
(e) A szabalytalansag elkovetése elétti breakben addig szerzett pontok megilletik a jatékost, de nem lehet
azokat a pontokat beszamitani a javara, melyeket a szabalytalan 16kés révén szerzett.
(f) A szabalytalansag utan a kovetkezé l6kést onnan kell elvégezni, ahol a fehér golyd megallt, ha pedig a
fehér golyd lekerllt az asztalrdl, akkor az ellenfél kézben-helyzetbdl jon.
(9) Ha ugyanazon lékés soran tobb szabalytalansagot is vét a jatékos, akkor a legnagyobb biintetépontot kell
kiszabni.
(h) A szabalyserto jatékos

(i) viseli a 12. pontban meghatarozott biintetést, és

(ii) ha az ellenfél kéri, akkor a szabalysérto jatékosnak kell a kdvetkez6 I6kést is elvégeznie.

12. Blntetések (Penalties)

Minden szabéalytalansag legalabb négypontos biintetést von maga utan, kivéve, ha a szabalyok nagyobb biin-
tetést irnak el6 az (a)-(d) bekezdésnek megfeleléen. A biintetépontok a kovetkezok:
(@) A célgolyd pontértéke szamit, ha
(i) afehér golyot a jatékos egynél tobbszor érintette a 16kés soran,
(ii) a jatékos egyik laba sem érintette a foldet,
(iii) nem & kovetkezett volna lokeésre,
(iv) a jatékos kézben-helyzethdl szabalytalanul 16k, ideértve a nyitolokest is,
(v) afehér golyo egyetlen célgoly6t sem taldl el,
(vi) afehér goly6 a lyukba gurul,
(vii) free ball utdn snooker-helyzet marad,
(viii) ugraté 10kés esetén,
(ix) astandardnak nem megfelelé dakdval valo jaték esetén,
(x) ajatékos a szabalyok 3. szakaszanak 17 (e) pontjat megseérti és a jatékostarsaval konzultal.
(b) A célgoly6 vagy az érintett golyo pontértéke szamit, fuggéen attol, hogy melyik nagyobb értéki, ha
(i) ajatékos akkor lok, mikor a golyék még nem alltak meg,
(ii) a jatékos akkor 16k, mikor a jatékvezeté még nem helyezte vissza a szines golyot a helyére,
(iii) szabalyosan nem meglokhet6 golyé kerdl lyukba,
(iv) afehér goly6 nem a célgolydt talélja el elészor,
(v) toldlokés esetén,
(vi) a jatékos hozzéér a jatékban lévo valamelyik golydhoz, kivéve, mikor a dako vegével megloki a
fehér golyot
(vii) a jatékos kiloki a golydt az asztalrol.
(c) A célgolyo értéke, vagy a fehér golydval érintett két golyd kozil a magasabb pontértékii szamit, ha a fe-
hér golyo elészor egyszerre két golyot érint, kivéve, ha mindketté piros golyo, vagy egy free ball és egy cél-
golyo.
(d) Hétpontos buntetést kell kiszabni, ha a 16ké jatékos
(i) barmely célbol asztalon nem 1évé golydt hasznal,
(if) valamilyen targyat hasznal rés vagy tavolsag megmerésére,
(iii) egymas utan piros golydkra vagy a pirost kdvetéen free ballra 16k,
(iv) a fehéren kivil valamelyik golyo6t I6kégolyonak hasznal barmelyik 16késnél azt kovetéen, hogy
elkezdodott a frame,
(v) ajatékvezets kérésére sem mondja meg, hogy melyik célgolyora ok,
(vi) miutan belokott egy piros golydt vagy pirosnak nevezett free ballt, szabalytalansadgot kdvet el még a
szines goly6 megnevezése el6tt.



13. Megismételt 16kés (Play again)

Ha a szabalytalansag utan a jatékos arra kérte az ellenfelét, hogy 16kjén Ujra, ezen kérése nem vonhato visz-
sza. Az UjralOkésre felkért jatékos jogosult
(a) megvaltoztatni dontését a tekintetben, hogy
(i) miként 16kjon, és
(ii) alokésnél melyik goly6t probalja meg eltalalni.
(b) a szabalyosan bel6kott golyo(k) pontértékeit a jatékos javara kell irni.

14. Szabéalytalansag és hiba (Foul and a Miss)

A 16k6 jatékosnak — a legjobb képessége szerint — a szabalyosan meglokhet6 golyé eltalalasara kell téreked-
nie. Ha a jatékvezetd gy itéli meg, hogy a jatékos megsértette ezt a szabalyt, akkor foul and a misst jelent
be, kivéve, ha mar csak a fekete van az asztalon, vagy ha olyan helyzet all fenn, melyben lehetetlen eltalalni
a golyot. Ez utobbi esetben feltételezni kell, hogy a 16ké jatékos megprobalja eltalalni a golyot, feltéve, hogy
a szilkséges erdvel 16ki meg a fehér goly6t az eltalalni kivant goly6 irdnyaba kozvetlenil vagy kdzvetve, de a
jatékvezet megitélése szerint a goly6 elérését mas golyo6 vagy golyok akadalyozzak.
(@) Miutan a jatékvezets bejelentette a foul and a misst, a soron kovetkezé jatékos kérheti a szabalytalanul
16ké ellenfelét, hogy 16kjon ujra a megmaradt poziciobdl, de donthet ugy is, hogy az eredeti allasbol ismétel-
je meg a lokést. Ez utdbbi esetben az eltaldlni kivant golyo6t ugyanoda kell visszahelyezni, ahol korabban
volt, nevezetesen
(i) apiros golyét, ha piros golyo volt a szabalyosan meglokheté golyd,
(ii) aszines golyét, ha piros mar nem volt az asztalon, vagy
(iii) a jatékos altal valasztott szines célgolyo6t, ha szines golyd kovetkezett a piros utan.
(b) Ha a 16ké jatékos elészor nem a szabalyosan meglokheté golyét talalja el, holott a fehér golyoval egyenes
vonalban akadalytalanul el lehet talalni a szabalyosan meglokhet6 valamelyik golyd valamelyik részét, a ja-
tékvezetd foul and a misst jelent be, kivéve, ha valamelyik jatékosnak — vagy mar a 16kést megel6zéen, vagy
a lokés eredményeképpen — snookerre van szilksége, és a jatékvezeté megitélése szerint a hiba nem volt
szandékos.
(c) Ha a jatékvezets misst jelent be a fenti (b) bekezdés alapjan olyan esetben, mikor a fehér golyéval egye-
nes vonalban akadalytalanul el lehet talalni a szabalyosan meglokhet6 goly6 kézepét, a teljes golydt, illetve
meg lehet érinteni a goly6 valamelyik részét (piros golyok esetén ez barmelyik olyan, szines golyé altal nem
takart piros golyora érvényes, amelyiknek teljes &tméréje érinthet6), akkor
(i) haakovetkezo lokéskor elészor megint nem a szabalyosan meglokhet6 golyot talélja el, ugyanolyan
poziciobol kell I16knie, mint amilyen a foul and a misst bejelentésekor volt, fuggetlentl a pontkiildnb-
ségre, és
(i) ha a szabalysérté jatékost arra kéri az ellenfele, hogy az eredeti poziciobol 16kjon, akkor a jatékveze-
tonek figyelmeztetnie kell 6t, hogy a harmadik sikertelen prébalkozas azzal a kévetkezménnyel jar,
hogy a frame-et az ellenfelének fogja odaitélni.
(d) Ha a fehér goly6t a szabalyok szerint a jatékvezet6 visszahelyezte, és a fehér goly6val egyenes vonalban
tiszta Gton akadalytalanul el lehet talalni a szabalyosan meglékhet6 valamelyik golyd valamelyik részét, de a
10k jatékos az egyik golydn szabalytalansagot kdvet el (ideértve a fehér golyét is, mikdzben késziil a 10kés-
re), akkor a jatékvezeté nem jelent be misst, ha a jatékos még nem I6kott. Ekkor a megfeleld biintetést kell
kiszabni, és
(i) asoron kovetkezo jatékos valaszthat, hogy maga 10k, vagy felkéri a szabalysért6 jatékost, hogy 16k-
jon Gjra a megmaradt poziciobol, vagy
(i) a soron kovetkezé jatékos kérheti a jatékvezet6tdl, hogy helyezze vissza az 6sszes elmozdult golyét
az eredeti pozicidjaba, és felkérheti a szabalysért6 jatékost, hogy 16kjon az eredeti allasbol, tovabba
(iif) ha egymas utan tdbbszor bemondott miss alatt all el6 a fenti helyzet, akkor a jaték elvesztésére vo-
natkozo jatékvezetéi figyelmeztetés valtozatlanul érvényben marad.
(e) Minden egyéb miss bemondéasa a jatékvezetd belatasara van bizva.
(f) Azutén, hogy a jatékvezeté misst mondott be és a kdvetkez6 jatékos kéri a fehér golyé visszahelyezését,
mindegyik elmozditott célgolyé azon a helyen marad, ahol van, kivéve, ha a jatékvezetd ugy itéli meg, hogy
a szabalysérté jatékosnak elénye szarmazik vagy szarmazhat ebbdl. Ebben az esetben barmelyik vagy mind-
egyik elmozditott golyo visszahelyezhet6 a jatékvezeté belatdsa szerint. Az asztalrdl szabalytalanul kiesett
szines golyokat minden esetben vissza kell helyezni a szabaly szerinti ponthelylkre vagy arra a helyre, ahol
voltak.
(g) Ha miss utdn mindegyik golydt visszahelyezte a jatékvezets, meg kell kérdeznie mind a szabalysérto,
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mind pedig a soron kévetkezo jatékost a golyd eredeti helyzetérdl, de ezutan a jatékvezeto dontése tekinten-
dé véglegesnek.

(h) Ha ilyen konzultécid alatt valamelyik jatékos hozzéér a jatékban Iévé valamelyik golydhoz, akkor biinte-
tést kell kiszabni ra, éppugy, mintha 16ké jatékos lenne; ez azonban nem befolyasolja a jaték tovabbi mene-
tét. Ha szlikséges, az elmozditott golyét a jatékvezets belatasa szerint visszahelyezi az eredeti helyére, még
akkor is, ha a golydt felvették az asztalrol.

(i) A soron kovetkezé jatékos kérheti, hogy a jatékvezets ne csak a fehér goly6t, hanem a tébbi golyo6t is he-
lyezze vissza az eredeti helyére, abban az esetben, ha azt kéri, hogy az eredeti pozicidbol legyen a kdvetkezé
I6kés, s a jatékvezetd bejelenti a jatékos ezen szandékat.

15. Ha a goly6t nem a 16ké jatékos mozditja el (Ball Moved by Other than Striker)

Ha az &ll6 vagy mozg6 golydt nem a 16ké jatékos, hanem valami egyéb dolog mozditja el, akkor a jatékveze-
t6 visszahelyezi arra a helyre, ahol megitélése szerint korabban allt vagy allhatott, és nem szab ki blintetést.
(a) Ez a szabdly arra az esetre is kiterjed, ha valamilyen egyéb esemény vagy — az ellenfél kivételével — méas
személy okozta azt, hogy a 16ké jatékos elmozditotta a golyét.

(b) Egyik jatékos sem biintethet6 azért, ha a golydkat a jatékvezeté mozditja el.

16. Patthelyzet (Stalemate)

Ha a jatékvezetd Ugy itéli meg, hogy patthelyzet all fenn vagy van kialakuldban, akkor haladéktalanul fel-
ajanlja a jatékosoknak, hogy kezdjék jra a frame-et. Ha barmelyik jatékos ellenzi ezt, akkor a jatékvezet6
tovabbengedi a jatékot azzal a kikotéssel, hogy a helyzetnek egy meghatarozott idén belil meg kell valtoz-
nia. Rendszerint még tovabbi harom I6kést végezhet mindegyik jatékos, de errdl a jatékvezets jogosult don-
teni. Ha az allas alapvetéen nem valtozik meg a megadott idén belll, akkor a jatékvezet6 érvénytelenit min-
den pontot, visszahelyez minden golydt a frame Gjrakezdéséhez, melyben

(a) ugyanaz a jatékos végzi el a nyitdlokést, és

(b) ugyanaz a jatékrend marad érvényben.

17. Négyfés snooker jaték (Four-handed Snooker)

(@) Ha a jatékot négyen jatsszak, akkor a felek felvaltva kezdik a frame-eket és mindegyik frame kezdetén
meghatarozzak a jaték rendjét, mely az egész frame alatt érvényben marad.
(b) A jatékosok a jaték rendjét az Uj frame-ek kezdetekor valtoztathatjak meg.
(c) Szabalytalansag esetén, ha az ellenfél Gjralokést kér, a szabalytalankod6 jatékos koteles ujralokni, még
akkor is, ha a szabalytalansag miatt mar nem 6 jonne. Az eredeti jatékrend fennmarad, de a szabalytalankodo
jatékos partnere elvesziti a 16kés jogét.
(d) A frame végén a 3. fejezet 4. pontjaban meghatarozott szabalyokat kell alkalmazni. Ha olyan helyzet ala-
kul ki, hogy a fekete goly6t kell visszahelyezni, akkor a frame-et kezd6 paros valaszthat, hogy melyik jaté-
kos végezze el a nyitélokést. A jatékrend ugyanaz marad, mint a frame-ben.
(e) A partnerek a frame alatt tanacskozhatnak, Kivéve,

(i) mikor az egyikilk az asztalnal jatszik, vagy

(ii) aloko jatékos elsé lokése utan a break befejezéséig.

18. Kiegészité segédeszkdzok hasznalata (Use of Ancillary Equipment)

A 16ké jatékos feleléssége az altala hasznalt segédeszkdzok asztalra helyezése és onnan torténé levétele.

(@) A 16ké jatékos felelés minden eszkdzért — ideértve tobbek kozott, de nem kizarolag a nyergekért, a hosz-
szabbitokért —, melyeket az asztalhoz visz, fliggetlentl attél, hogy az 6 tulajdonat képezik vagy csak kol-
csonkapta azokat (kivéve, ha a jatékvezets adta). A 16ko jatékost meg kell biintetni ezen eszkéz hasznalata-
val okozott minden szabalytalansagéaeért.

(b) Az asztalndl rendszerint ott 1évs, mas altal — ideértve a jatékvezet6t is — biztositott eszkdzokért a 16ké ja-
tékos nem felel. Ha ez az eszk6z hibéasnak bizonyul, és emiatt a 16ké jatékos hozzéér egy golyohoz vagy go-
lyékhoz, akkor a jatékvezeté nem jelenthet be szabalytalansagot. Ha szlikséges, a jatékvezeté minden golyét
visszahelyez a fenti 15. pont értelmében, és a jatékos biintetés nélkil folytathatja tovabb a breaket.

19. Ertelmezés (Interpretation)

(a) A szabalyokat és meghatarozasokat a férfi és a néi jatékosokra mindenutt ugyanugy kell alkalmazni.
(b) A korulmények szlikségessé tehetik a szabalyok kisebb modositésat a testi-fizikai hatranyokkal kiiszkédo
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jatékosok eseten. Kilondsen példaul:
(i) a3.fejezet 12 (a)(ii) pontja nem alkalmazhaté a kerekesszékes jatékosok esetén, és
(if) a jatékvezetdnek — a hozza intézett kérésre — meg kell mondani a jatékosnak a golyé szinét, ha a jate-
kos nem tud a szinek — példaul a piros és a zold — kdzott kiilonbséget tenni.
(c) Ha nincs jatékvezeto, akkor mint minden mas tarsasjatékban, figyelemmel kell lenni az ellenfél adottsa-
gaira.

4. FEJEZET - A JATEKOSOK — (The Players)

1. Viselkedés (Conduct)

Abban az esetben, ha valamelyik jatékos
(a) a szokasosnal indokolatlanul tébb idét fordit egy 16késre vagy egy I6kés kivalasztasara; vagy
(b) a jatékvezetd megitélése szerint szdndékosan vagy ismételten tisztességtelen magatartést tanusit; vagy
(c) egyéb médon méltatlanul viselkedik; vagy
(d) visszautasitja a frame folytatasat;
akkor a jatékvezet vagy
(e) figyelmezteti a jatékost, hogy tovabbi hasonl6 viselkedés esetén az ellenfelének itéli a frame-et; vagy
(F) rogton az ellenfélnek itéli a frame-et; vagy
(9) ha a jatékos viselkedése annyira kirivo, akkor az ellenfélnek itéli az egész jatékot.

Ha a jatékvezeto a fenti (e) bekezdés szerint figyelmeztette a jatékost, de a jatékos ismételten megszegi a fent
koralirt viselkedési normak barmelyikét, akkor a jatékvezet6 koteles

(a) az ellenfélnek itéIni a frame-et; vagy

(b) ha a jatékos viselkedése annyira kirivd, akkor az ellenfélnek itélni az egész jatékot.

Ha a jatékvezet6 az ellenfélnek itélte a frame-et a fenti rendelkezéseknek megfeleléen, de a jatékos tovabbra
is megszegi a fent leirt magatartasi szabalyokat, akkor a jatékvezetének kotelessége az egész jatékot az ellen-
félnek itélni.

A frame vagy a jaték odaitélésérdl hozott barmilyen jatékvezetoi dontés véglegesnek tekintendd, ellene fel-
lebbezésnek helye nincs.

2. Blntetés (Penalty)

(a) Ha ezen fejezet alapjan a jatékostol elveszik a frame-et, a szabalytalankodd
(i) elvesziti a frame-et, és
(ii) elvesziti minden pontjat, és az ellenfele az asztalon maradt golyok értéke szerinti pontszamot kap, de
Ugy, hogy minden egyes piros goly6 nyolc pontot ér, és az asztalrél szabalytalanul lekeriilt minden
szines goly6 annyit ér, mintha azokat szabalyosan belokték volna.
(b) Ha ezen fejezet alapjan a jatékostol elveszik a jatékot, a szabalytalankodd
(i) elvesziti a frame-et a fenti (a) bekezdés szerint,
(ii) tovabba — ha a frame-ek szamanak jelentésége van — elvesziti a jaték befejezéséhez sziikséges min-
den tovabbi még le nem jatszott frame-et,
(iii) tovabba — ha az Osszesitett pontoknak jelentésége van — elvesziti a hatramaradd frame-eket Ggy, hogy
minden egyes frame 147 pontnak szdmit.

3. A nem 16ké jatékos (Non-striker)
Mikor a 16k jatékos jatszik, az ellenfele nem allhat vagy mozoghat a 16k6 jatékos latomezejében. Az asztal-
tol ésszerii tavolsagra kell allnia vagy Ulnie.

4. Tavollét (Absence)

Ha az éppen nem 16ké jatékosnak ki kell mennie a helyiséghbél, megbizottat jeldlhet ki érdekeinek figyelem-
mel Kisérésére, aki sziikség esetén jelezheti, ha szabalytalansag torténik. Az ilyen kijel6lést a jaték kezdete
el6tt kell a jatékvezets tudomasara hozni.
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5. Feladas (Conceding)

(@) A jatékos csak akkor adhatja fel a jatékot, ha 6 van soron. Az ellenfélnek joga van elfogadnia vagy eluta-
sitania a feladast. A jaték feladasat semmisnek és érvénytelennek kell tekinteni, ha az ellenfél a folytatas
mellett dont.

(b) Ha az dsszesitett pontszamoknak jelentéségik van, és a frame-et a jatékos feladja, akkor az asztalon ma-
radt pontok értékét hozza kell adni az ellenfél pontszdméahoz. Ebben az esetben mindegyik piros goly6 nyolc
pontot ér, és az asztalrél szabalytalanul lekeriilt minden szines goly6 annyit ér, mintha beltkték volna azokat.
(c) A jatékos csak akkor adhat fel egy frame-et a jaték soran, ha mar snookerre van sziiksége. Ezen szabaly
barminemi megsértése méltatlan viselkedésnek mingsul a frame-et feladd jatékos részérol.

5. FEJEZET - A HIVATALOS SZEMELYEK (The Officials)

1. A jatékvezeté (The Referee)

(@) A jatékvezetd

(i) Kkizarélag 6 jogosult megitélni, hogy a jaték tisztességes-e vagy sem,

(if) szabadon hozhat dontést a tisztességes jaték kérdésében, barmely olyan helyzetben, melyrdl a szabaly

nem kell6képpen rendelkezik,

(iii) felel6s a jaték megfelel6 vezetéséért e szabalyok szerint,

(iv) kozbelép, ha a szabalyok barminemii megsértését észleli,

(v) ajatékost — kérésre — tajékoztatja a golyd szinérél,

(vi) a jatékos indokolt kérésére megtisztitja a golyot.
(b) A jatékvezeto

(i) nem valaszolhat semmilyen olyan kérdésre, melyre a jelen szabalyok nem hatalmazzék fel,

(i) nem jelezheti a jatékosnak, hogy szabalytalan 16kést fog végezni,

(iii) nem adhat tanacsot és nem nyilvanithat véleményt a jatékra kihaté pontszamokrol,

(iv) nem valaszolhat a pontkillénbségre vonatkozé semminemu kérdésre.
(c) Ha a jatékvezets nem vett észre valamilyen eseményt, akkor belatasa szerint a dontése érdekében segitsé-
gul hivhatja a pontozo6t vagy mas hivatalos személyt, vagy azokat a nézéket, akik legjobb helyrél lathattak az
eseményt, vagy megtekintheti az esetrél készilt videofelvételt.

2. A pontoz6 (The Marker)
A pontoz0 vezeti a pontszdmokat az eredményjelzé tablan és segit a jatékvezetonek a feladata ellatasaban.
Ha szlikséges, jegyzokonyvvezetoként is kdzremiikodik.
3. A jegyzékdnyvvezeté (The Recorder)
A jegyzékonyvvezet6 jegyzi fel a I6kések pontszamait, a szabalytalansagokat, valamint azt, hogy mennyi
pontot gyjtott a jatékos illetve az ellenfele. O jegyzi fel a breakek 6sszpontszamait is.
4. Hivatalos személyek segitsége (Assistance by Officials)

(a) A jatékos kérésére a jatékvezets vagy a pontozd elmozditja és tartja a vilagitd-berendezést, ha az zavarja
a jatékost a 10kés Kivitelezésében.

(b) A jatékvezets vagy a pontozo segitséget nyujthat a testi-fizikai hatranyokkal kiiszk6dé jatékosoknak a
kérulmenyeknek megfelelden.
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